Задача 175. Светофари

В подземие с M тунела и N кръстовища, всеки тунел свързва някои две кръстовища. Мишият крал решил да постави по един светофар във всеки тунел преди всяко кръстовище. Напишете програма SVET, която преброява, колко светофара трябва да се поставят на всяко. Кръстовищата са номерирани с числата от 1 до N.

Вход
От първия ред на стандартния вход се въвеждат две числа N и M (0<N≤100, 0≤M≤N*(N-1)/2 ). На всеки от следващите M реда са записани по две числа i и j (1≤i,j≤N ), които означават, че кръстовищата i и j са свързани с тунел.

Изход

На стандартния изход се извеждат N числа: k-тото число означава броя на светофарите на k-тото кръстовище.
Забележка. 

Кои да е две кръстовища са свързани само с един тунел. Няма тунел от кръстовището i до него самото.
	Вход
	Изход

	7 10

5 1

3 2

7 1

5 2

7 4

6 5

6 4

7 5

2 1

5 3
	3 3 2 2 5 2 3




Задача 176. Цветен дъжд

В една Бананова република има много хълмове, свързани с мостове. В химическия завод станала авария, в резултат на което се изпарил експериментален препарат. На следващия день завалял цветен дъжд, при това той валял само над хълмовете. Над някои места падали червени капки, над някои -  сини, а над останалите - зелени, в резултат на което хълмовете се оцветили в съответния цвят. На президента на Банановата република това много му харесало, но му се приискало да боядиса и мостовете между хълмовете така, че мостовете да бъдат оцветени в цвета на хълмовете, които свързват.

За съжаление, ако хълмовете са с различни цветове, то не може да се боядиса моста по този начин. Пресметнете броя на "лошите" мостове, като напишете за целта програма BRIDGE.

Вход

От първия ред на стандартния вход се въвежда цялото число K – броя на тестовите примери, като за всеки тест се въвежда следното: на първия ред за всеки тестов пример се въвежда цяло число N(0<N≤100) – броя на хълмовете. Следва матрица на съседство,описваща наличието на мостове между хълмовете (1-има мост, 0-няма). На последния ред се въвеждат N числа, обозначаващи цветовете на хълмовете: 1 - червен; 2 - син; 3 - зелен.

Изход

На стандартния изход се извежда броя на „лошите” мостове.

Пример
	Вход
	Изход

	1

7

0 1 0 0 0 1 1

1 0 1 0 0 0 0

0 1 0 0 1 1 0

0 0 0 0 0 0 0

0 0 1 0 0 1 0

1 0 1 0 1 0 0

1 0 0 0 0 0 0

1 1 1 1 1 3 3

	 4


Задача 3. Асфалтови пътища

В една област решили да асфалтират пътищата. За целта се наложило да измерят дължините на всички съществуващи пътища. За да запишат резултатите от измерването по-съкратено, номерирали градовете с цели числа от 1 до N (N < 10000). След това всички резултати били записани по следния начин: за всеки път между две селища се задавали три числа – първото селище, второто селище и дължината на пътя между тях. При това се приема, че пътя между две селища е единствен, независимо от това кое от тях е избрано за първо и кое за второ. За да може всяко селище да даде своя принос при асфалтирането, било взето решение, пътят между две селища да се раздели на две и всяко кметство да асфалтира своята половина. Освен това, тъй като на кметовете не им се смятало с дробни числа, за свое улеснение те решили, че ако между две селища дължината на пътя е нечетно число, то селището с по-малък номер ще асфалтира по-дългата част, получена при целочисленото деление на две на дължината на пътя.

Например, ако пътя между селище с номер 3 и селище с номер 2 има дължина 9 км, селище с номер 2 ще асфалтира 5 км, а селище с номер 3 ще асфалтира 4 км.

Областната управа решила да подпомогне селището, на което ще се падне да асфалтира най-много километри. За целта ви възлагат да напишете програма roads, която по данните от проведеното измерване определя селището, което трябва да се подпомогне.

Вход

От първия ред на стандартния вход се въвеждат две цели числа N и M, съответно броя на селищата и броя на всички пътища в областта. Следват M реда, на всеки, от които са зададени три цели числа, описващи поредния път между две селища, като първото от тях е номера на първото селище, второто е номера на второто селище, а третото е дължината на пътя в километри. Двата края на всеки път винаги са различни селища.

Изход

Програмата извежда на първия ред на стандартния изход селището, което ще трябва да асфалтира най-много километри път, а на втория ред количеството километри, които трябва да асфалтира. Ако има няколко селища с един и същ най-голям брой километри, се извеждат всички във възходящ ред, разделени с интервал. 

Ограничения

2 ≤ N ≤ M ≤ 100000

Дължина на пътя между две селища е не повече от 500000 км.

Пример
	Вход
	Изход

	 5 8

1 3 8

4 1 5

4 5 19

2 4 11

3 2 18

1 5 10

5 3 9

2 1 4
	 3 5
18


Задача 177. Издевателство

	
	


Штирлиц карал колата си, видял Бормана, и внимателно го заобиколил. След извистно време той отново видял Борман, и отново внимателно го заобиколил. Скоро той отново видял Борман..

 - Издевателство! - помислил Борман

 - Кръгово! – досетил се Штирлиц.
В един град има N площада. Кои да е два от тях са свързани помежду си с един път  с двупосочно движение. В този град живее Штирлиц. Штирлиц има хоби – той обича в неделя сутрин да излезе от къщи, да седне в колата, да избере някакъв кръгов маршрут, преминаващ точно по  три площада (т. е.  отначало той тръгва от един площад към друг, след това от втория площад отива в трети, след, което се връща в началния, и отново пътува по този маршрут). Той си мисли, че някъде по този път стои Борман. И така Штирлиц пътува цяла сутрин докато му се завие свят и се радва...

Естествено, че на Штирлиц му се иска да минава през точката, в която, както той си представя, стои Борман, колкото може по-често. За целта, естествено, избрания от Штирлиц маршрут трябва да бъде колкото може по-кратък. Напишете програма, която избира оптималния за Штирлиц маршрут.

Вход
От първия ред на стандартния вход се задава  число N (3 <= N <= 100). От следващите редове се въвежда матрица с размерност NxN – расстоянията между площадите (числото в позиции i,j означава дължината на пътя свързващ i-тия и j-тия площад). Всички числа в матрицата (освен тези на главния диагонал) – са естествени, не по-големи от 1000. Матрицата е симетрична относно главния диагонал, на главния диагонал има 0.

Изход
На стандартния изход се извеждат номерата на площадите в оптималния маршрут. Ако има няколко маршрута, изведете кой да е от тях.

Пример
	Вход
	Изход

	5
0 20 10 30 40
20 0 30 1 2
10 30 0 40 1000
30 1 40 0 21
40 2 1000 21 0
	4 5 2


Задача №174. Градове и пътища

	
	


В галактиката "Milky Way" на планетата "Neptune" има N града, някои от които свързани с пътища. Император "Maximus" на галактиката "Milky Way" решил да проведе  инвентаризация на пътищата на планетата "Neptune". Но, както се оказало, той не е много силен в математиката, и затова той ви моли да пресметнете броя пътища. 
Вход
От първия ред се въвежда цяло число N (0 <= N <= 100). От следващите N реда се  въвеждат по N числа, всяко от които е 1 или 0. При това, ако в позицията (i,j) на квадратната матрица има 1, то i-тия и j-тия град са сварзани с пътища, а ако е 0, то не са.
Изход
Иведете едно число - брой пътища на планетата "Neptune".

Примери
	Вход
	Изход

	 5 
0 1 0 0 0 
1 0 1 1 0 
0 1 0 0 0 
0 1 0 0 0 
0 0 0 0 0 
	 3


